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Harta

Tanarul magician Glingul a descoperit in bibliotecd un pergament secret care
contine un text ciudat. Cuvinte fara inteles sunt scrise prin alaturarea unor litere si a unor
cifre. Glingul 1si da rapid seama ca fiecare dintre literele w, e, n si s este urmata de o
secventa de cifre.

Cealalta parte a misteriosului pergament contine un patrat Tmpartit in patratele
egale care se dovedeste a fi o hartd. Tn partea superioara a acestei harti se afl3 litera n, in
partea de jos litera s, in stanga litera w si in dreapta litera e. Unul dintre patratele este
colorat n rosu si Glingul deduce ca acest patratel reprezinta pozitia scolii lui. Acum ii este
usor sa inteleaga ca textul continut de pergament descrie un drum format din mai multe
miscari. Acest drum porneste din patratelul rosu si fiecare miscare este formata dintr-un
numar de pasi efectuati in una din cele patru directii specificate. Un numar este definit ca
o secventa de cifre. Toate celelalte caractere ale textului nu au nicio semnificatie.

Creati un program MAP.EXE care determina distanta dintre centrul patratelului
rosu si centrul patratelului in care se ajunge urmand drumul descris in pergament. Latura
unui patratel este egala cu 1. Harta este suficient de mare pentru a contine integral
drumul. Cifrele care urmeaza dupa litere formeaza numere intre 1 si 99.

Intrare

Intrarea contine o secventa de caractere (cel mult 80) reprezentand textul ciudat de pe
pergament.

lesire

lesirea va contine distanta determinata, rotunjita la doua zecimale.

Exemplu
Intrare lesire
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